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Математика пәнінің мұғалімі
Есалина Айзада Піралықызы
8 класс
Сабақтың тақырыбы: Екі айнымалысы бар теңдеулер жүйесін графиктік тәсілмен шешу
Сабақтың мақсаты: 
Білімділік: Оқушылардың «Сызықтық теңдеулер жүйесін графиктік тәсілмен шешу» тақырыбын одан әрі дамытып, «Екі айнымалысы бар сызықтық емес теңдеулер жүйесін шешу» туралы білімдерің бекіту және өз беттерімен ізденуге, қорытындылай білуге үйрету, алған білімдерін жинақтау, жүйелеу.
 Дамытушылық: Оқушылардың ой-өрісін кеңейту, сыни тұрғыда ойлау қабілетін, логикалық ойлау қабілетін дамыту. Топпен жұмыс істеуге, өзара бірін-бірі бағалауға дағдыландыру .                                                                                                                                               Тәрбиелік: Математикадан сауатты сөйлей білуге, жан-жақтылыққа, оқуға, саналы сезімге, өз бетінше еңбектенуге және ақпараттық  мәдениеттілікке тәрбиелеу.
Сабақ барысы: 
1. Ұйымдастыру. Сәлемдесу, топқа бөлу, оқушыларға бағалаудың табыс критерилерін, бағалау парағын, топ ережесін тарату. 
2. Топқа бөлуге арналған есептер топтамасы: 


1-топ:    1)                 2) 


               3)                         4) 


2-топ:    1)                 2) 


               3)                 4) 



3-топ:    1)                      2) 


               3)                4) 
Жауабы (2;1) , (3;0) , (4;2) болған оқушылар бір топқа жиналады. 

3.  Жаңа материалды меңгертуге дайындық.
· Теңдеулер жүйесі дегеніміз не?
· Теңдеулер жүйесінің шешімі дегеніміз не?
· Сызықтық теңдеулер жүйесі дегеніміз не?
· Сызықтық емес теңдеулер жүйесі дегеніміз не?
4.  Сызықтық емес теңдеулер жүйесін шешу тәсілдері: графиктік, қосу, алмастыру.
Бүгінгі сабақта «Екі айнымалысы бар теңдеулер жүйесін графиктік тәсілмен шешуді» оқып үйренеміз. 
Бізге теңдеулер жүйесі берілсін. Алдымен берілген әр теңдеудің графигін салып аламыз. Салынған графикке қарай отырып, теңдеудің неше шешімі болатынын және сол шешімнің өзін табамыз. 
Графиктік тәсілмен шешуде мынандай үш жағдай кездеседі:
1. Теңдеулер жүйесіндегі теңдеулердің графиктері өзара қиылысады. Мұндай жағдайда теңдеулер жүйесінің шешімін табу үшін:
· жүйедегі теңдеулердің әрқайсысының графигін салу керек;
· олардың қиылысу нүктелерінің  координаталарын табу керек.
Осы нүктелердің координаталары теңдеулер жүйесінің шешімдері болады. Қанша нүктеде қиылысса, берілген теңдеулер жүйесінің сонша шешімі болады. 
2. Жүйесіндегі теңдеулердің графиктері болатын түзулер қиылыспайды,  яғни бұл жағдайда теңдеулер жүйесінің шешімі жоқ.
3. Жүйедегі теңдеулердің графигі болатын түзулер беттеседі. Бұл жағдайда ортақ шексіз көп нүкте табылады, яғни теңдеулер жүйесінің шексіз көп шешімі болады.
Көп жағдайларда теңдеулердің графиктік тәсілмен шешкенде, олардың түбірлерінің дәл мәндерін табу мүмкін бола бермейді. Өйткені функциялардың графиктерін біз жобалап, схемалы  түрде эскиздерін сызамыз. Сол себептен теңдеулерді графиктік жолмен шешкенде олардың неше түбірі бар екенін және ол түбірлердің жуық мәндерін ғана анықтай аламыз. 
5. Тақырыпқа байланысты мысалдар келтіру: 

1-мысал:  теңдеулер жүйесін графиктік тәсілмен шешу берілсін. 
Шешуі: Теңдеуді мына түрде жазып аламыз:


.                                      



[image: ]Онда жүйенің әрбір теңдеуімен функция анықталатынын көреміз. Атап айтсақ, жүйенің бірінші теңдеуі  түзуін, ал екінші  теңдеуі  параболасын анықтайды. Параболаның төбесі (2;-1) нүктесінде, ал осі  түзуі болады. Бұл графиктер (4;3) және (1;0) нүктелерінде қиылысады. Олай болса, бұл нүктелердің координаталары жүйедегі екі теңдеуді де қанағаттандырады. 
Жауабы: (4;3) және (1;0)

2-мысал:  теңдеулер жүйесін  графиктік тәсілмен шешу керек. 


Шешуі: жүйенің бірінші теңдеуінің графигі гипербола (кері пропорционалдық графигі) болады. Ал теңдеулер жүйесінің екінші теңдеуінің графигі шеңбер болады. Жалпы, центрі  нүктесінде, ал радиусы R –ге тең шеңбер теңдеуі   түрінде жазылатынын ескеру керек. 
Жауабы: (2,3), (3,2); (-2,-3); (-3,-2) 
6. Жаңа тақырыпты есептер шығарту арқылы бекіту.

№1.  

№2. 

№3. 

№4. 

№5. 

№6. 
7.  Қорытынды. Рефлексия. «Чемодан. Еттартқыш. Қоқыс жәшігі.»
Үй тапсырмасы ретінде тақырыпты қайталап оқу және оқулықтан №487, №488 және №489 тапсырмалар беріледі. 
Оқушыларды тақырыпты түсіну барысында алған білімдерін қалай көрсеткеніне және сабақ барысындағы белсенділіктеріне қарай отырып бағалаймын.

image3.wmf
ï

î

ï

í

ì

=

=

+

0

3

x

y

y

x


oleObject3.bin

image4.wmf
î

í

ì

=

+

=

+

3

3

2

x

y

y

x


oleObject4.bin

image5.wmf
î

í

ì

=

-

=

-

3

1

2

2

y

x

y

x


oleObject5.bin

image6.wmf
î

í

ì

=

-

=

+

3

3

2

2

y

x

y

x


oleObject6.bin

image7.wmf
î

í

ì

=

-

=

8

2

5

8

4

y

x

x


oleObject7.bin

image8.wmf
î

í

ì

=

-

=

+

3

12

)

(

4

2

2

y

x

y

x


oleObject8.bin

image9.wmf
ï

î

ï

í

ì

=

+

=

6

2

y

x

y

x


oleObject9.bin

image10.wmf
î

í

ì

=

-

=

-

-

6

2

6

y

x

y

x


oleObject10.bin

image11.wmf
ï

î

ï

í

ì

=

+

=

16

2

3

4

2

y

x

y

x


oleObject11.bin

image12.wmf
î

í

ì

=

-

=

+

12

6

2

2

y

x

y

x


oleObject12.bin

image13.wmf
î

í

ì

-

=

-

+

-

=

1

3

4

2

x

y

x

x

y


oleObject13.bin

image14.wmf
î

í

ì

-

=

+

-

=

1

3

4

2

х

y

x

x

y


oleObject14.bin

image15.wmf
î

í

ì

-

=

-

-

=

1

1

)

2

(

2

х

y

x

y


oleObject15.bin

image16.png




image17.wmf
1

-

=

x

y


oleObject16.bin

image18.wmf
(

)

1

2

2

-

-

=

x

y


oleObject17.bin

image19.wmf
2

=

х


oleObject18.bin

image20.wmf
î

í

ì

=

=

+

6

13

2

2

xy

y

x


oleObject19.bin

image21.wmf
)

,

(

b

a


oleObject20.bin

image22.wmf
(

)

(

)

2

2

2

R

b

y

a

x

=

-

+

-


oleObject21.bin

image23.wmf
î

í

ì

=

-

=

-

2

2

1

2

x

y

y

x


oleObject22.bin

image24.wmf
î

í

ì

=

+

=

x

y

x

y

5

2

4

2

2


oleObject23.bin

image25.wmf
î

í

ì

=

-

=

1

2

1

x

y

yx


oleObject24.bin

image26.wmf
î

í

ì

=

=

+

3

10

2

2

xy

y

x


oleObject25.bin

image27.wmf
î

í

ì

=

-

=

2

3

2

x

y

xy


oleObject26.bin

image28.wmf
î

í

ì

=

-

=

-

6

0

2

2

x

y

y

x


image1.wmf
î

í

ì

=

-

=

+

9

6

)

(

2

2

2

y

x

y

x


oleObject27.bin

oleObject1.bin

image2.wmf
ï

î

ï

í

ì

=

+

=

-

3

3

2

2

y

x

y

x


oleObject2.bin

